Zadanie 1.

Gra ma bedzie polegaé na pokonaniu labiryntu przez duszka.
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: 480 punktow / 12 pol

Duszek powinien miesci¢ sie w catosci w pojedynczym polu labiryntu, zeby nie dotykac jego $cian. Ustal
sterowanie bohatera strzatkami. Powinien przesuwac sie doktadnie o tyle krokéw, jaka jest dtugosc boku
pojedynczego pola w labiryncie. Ustal, ktdrymi klawiszami mozna obracaé duszka.

Jezeli bohater zderzyt sie ze Sciang, cofnij do poprzedniego miejsca, w ktérym sie znajdowat, nastepnie:
Zagraj dzwiek miaukniecia.

Jezeli bohater doszedt do wyjscia, zagraj sygnat dzwiekowy oraz wyswietla napis ,,Wyjscie!”, nastepnie:
Zmien tto na nowy labirynt - gra ma mie¢ 3 poziomy.

* Wstaw licznik , krokow” duszka. Na koncu gry pokaz zliczone ,kroki” i jezeli wynik jest réwny liczbie pdl do
przejscia wyswietl napis ,Wspaniale!”



